DEMONSTRATION AUDIO

SURVOL DES DIFFERENTS APPAREILS:

NUMERIQUES
Zoom H2

AFFICHAGE FORMAT DE FICHIER

WAVAA. 1kHz/ 168IT

WAVA4. 1kHz/24BIT PCM

WAV4BkHz/168IT

WAVA8kHz/248IT

WAVOEKHz/168BIT

WAVOEKHz/248IT

48k, 56k, 64k, 80K, MP3
96K, 112k, 128k, 160k,
192k, 224k, 256K,
320KBPs

MP3 VBR

o

(@Rear 120° Cardioid

Le micro ZOOM H2 a la possibilité d'enregistrer en 90°, 120° et d'enregistrer par les micros de
devant et de derriére. |l peut aussi enregistrer en 4 pistes, stéréo devant et stéréo derriére. ll a
deux entrées 1/8 {mini-Jack) Mic et Line.



LS10

PQUR CHOISIR LE FORMAT D'ENREGISTREMENT SANS COMPRESSION, IL FAUT SELECTIONNER PCM., SI LA SENSIBI-
LITE DU MICROPHONE A ETE MODIFIEE (MoODE ZOOM), IL FAUT LA REMETTRE A OFF POUR CHANGER LE FORMAT

D'ENREGISTREMENT.

AFFICHAGE FORMAT DE LONGUEUR D'ENREGISTREMENT
FICHIER MEMOIRE INTERNE (2GB)

WAVA4. 1kHz/ 16BIT WAV 3H10MIN

WAVA4. 1kHz/24BIT 2ZH5MIN

WAVA8KHz/16BIT 2 H55MIN

WAVA8kHz/248IT 1H55MIN

WAVIGKHz/168IT 1H25MIN

WAVIGKHz/24BIT OH55MIN

128k, 256k, 320KBPS MP3 35H35MIN, 17 H 45 MIN, 14 H 10 MIN

64KePs, 16KBPS WMA 69 H 35 MIN, 27 H50 MIN

ILA DEUX ENTREES 1/8 {MINI-JACK) MIC ET LINE

MARANTZ PDM6&60

AFFICHAGE FORMAT DE LONGUEUR D'ENREGISTREMENT
FICHIER (cARTE 2G)
WAVA4.1kHz/ 168IT WAV 6 H 27 MIN (MONG), 3 H 13 MIN (STEREO)
WAVABKHz/168IT 5 H55 MIN (MONG), 2 H57 MIN (STEREO)
64K {MoN0), 128k (sTERED)| MP3 70 H56 MIN (MONO), 35 H 28 MIN {STE-
REO}

IL A UNE ENTREE LINE IN 1/8 {MINI-JACK) ET DEUX ENTREES XLR {MIC)



DAT (NUMERIQUE SUR UN SUPPORT ANALOGIQUE)

AFFICHAGE

WAV4A4. 1kHz/ 16BIT

WAVABKHz/168IT

IL A DEUX ENTREES LINE IN STEREO {GAUCHE, DROITE) RCA ET DEUX ENTREES XLR {MIc)

ANALOGIQUES
ENREGISTREUR A CASSETTE

REEL TO REEL(?)
LES APPAREILS NUMERIQUES (A L'EXCEPTION DU DAT) ENREGISTRENT SUR UN SUPPORT DE CARTE OU DISQUE DUR
INTERNE QUI SE TRANSFERE RAPIDEMENT SUR UN ORDINATEUR SQUS FORME DE FICHIER. |L EST IMPORTANT DE
FORMATER LA CARTE AVANT DE L'UTILISER POUR REMETTRE LA CARTE A ZERO. LES APPAREILS ANALOGIQUES NECES-
SITENT DE NUMERISER LES DONNEES EN TEMPS REEL POUR POUVOIR LES MODIFIER DANS UN LOGICIEL. L'ENREGIS-
TREMENT NUMERIQUE RESTE STABLE S'IL A ETE ENREGISTRE SANS COMPRESSION. L'ENREGISTREMENT ANALOGIQUE
SE DETERIORE AVEC LE TEMPS ET LE NOMBRE D'ECOUTES.

AVANT DE COMMENCER A ENREGISTRER, IL FAUT $'ASSURER QUE LES NIVEAUX D'ENREGISTREMENTS SONT ADE-
QUATS. CHAQUE APPAREIL EST MUNI D'UN VU METRE:

LE VU METRE ANALOGIQUE SE TERMINE A 3 ALORS QUE LE VU METRE DIGITAL SE TERMINE A 0.



YOS DEVEZ IMPERATIVEMENT SAWDIR OU'EN MUMERIQUE, TOUT SKGMAL DOMT LA VALEUR MURMERIQUE EST SUPE-
RIEURE & L& VA LEUR JUSTE DESSOUS LE M AXIMUM, SO 20 DB ME SUBIRA PAS COMME EN AMALDGICUE UME DIS-
TORSION PROGRESEIVE, MAIS SUBIRA UNE DISTORSION TOTALE, BRUTALE ET ABSCLUE. TOUT SKAMAL DEPASSANT
CETTEWALEUR CRITICUE RETOURMERS ERUTALEMENT A ZERD! C'EST LE FAMEUX & CUCK® PRODUIT PAR LE DEPAS-
SER EMT DE LA MEM OIRE 0L SE TRADUIT PAR UM CLACIJEMENT SEC AL NIVEAL DU CASCDUE 01U DES EMCEINTES.

MODULATION D'UN SIGNAL LORS D'UNE PRISE DE 50N EN €« DIRECT LIVE®R.

-inf -40 -30 18 12 -8 -4 -2 o0 OWER
L BN s Résarve ——#
G AR LV AL AR AN LL RN AT L R RN RN LD DR AR LR RR R LI RN RE AR LI AR L AT

CRETE METRE DE TYPE « BAR GRAPH® EN OBFS

EM EMREGISTRANT SUR UM SUPPORT MURERIQUE, IL FAUT OUEUER LE ZERC DB COMME VALEUR MOMIMALE DETRA-
WAIL DE L'AMA LCAGIQUE ET WOIR LE ZERD OB EN TANT QUE WALEUR & MAXIMALE ET CATASTROPHICUER | AFIN DE NE
PASRISOUER DE DEPASSER LEZERC FATIDIQUE, NOUS DEWONS PREVOIR AU koINS 12 DB DE RESERVE DANSLE CAS
DEPARDLES PAR EXEMPLE [DOMC, TRAVAILLER A —12 OB EM DESSOUS DU NIVESU MAXIMAL] ET AL MOINS1E A 20
OB DE RESERVE LORS D'EMREGISTREMENT S MUSICALLE A O MA MICUE IMPORTANTE [ 1AZZ, IWMUSICUE CLASSICUE].
C'EST POUR CELA QU'IL EST IMPORTANT DE FAIRE LA PRISE DE SON AYVEC UM BOM CASOUE D'ECOUTE ET D'ETRE AT-
TENTIF AL MIVEAU O'EMRESISTREMENT, LORSOUE YOS AJUSTEZ LES MIVESUX DE L'EMREGISTREMENT, ASSUREZ-
YIS DE BIEM DE COMTROLER LE MIVEAL DU RICRD ET MOM CELUI DES ECOUTEURS,
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